WORKSHOP 


Wat doen we? 


Een eigen kerstkaart 
maken 


Waarmee? 


Microsoft Picture 
Manager, Microsoft 
Publisher 


Hoelang? 
Anderhalf uur 


Moeilijkheid? 
KAA AH 
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Creatief met printer en papier 


Ontwerp je 


eigen wenskaart 


Nu de dagen korter worden en de nachten kou- 
der, is het tijd om onze jaarlijkse eindejaarscrea- 
tiviteit wat aan te scherpen. Het is altijd fijn om 
mooie en spitsvondige kerst- en nieuwjaarskaar- 
ten in de brievenbus te krijgen, maar nog leuker 
is het om zelf met een creatief idee aan de slag 
te gaan. 4 carnerie nurrens 


IN e kiezen voor een hartelijke glimlach die het nieuwe 
jaar stralend verwelkomt. Als verpakking voor onze 
eindejaarsgroet laten we ons inspireren door oude kofferlabels 
die je netjes uit een wikkel kan trekken. Om het geheel gemak- 
kelijk te kunnen versturen, houden we ons aan het gangbare 
formaat van een lange envelop (10,8 cm hoog en 22 cm breed). 
Zo heb je maar één postzegel nodig. De kerst- en nieuwjaars- 
kaart bestaat uit twee afzonderlijke delen: een label en een 
wikkel. 


STAP 1 / FOTO'S MAKEN 


Op het label plaats je een foto van een stralende glimlach, 
zodat de leuze ‘een stralend 2009’ netjes tot zijn recht komt. 
Fotografeer de mond van heel dichtbij om er zeker van te zijn 
dat de kwaliteit van je foto goed genoeg is. Wij maakten onze 
foto's bij gewoon daglicht met een digitale camera en een 
macrolens. 


Wat heb je nodig? 


Foto 

Kleurenprinter 

Fotopapier: Canson Coated Mi-Teintes, ivoor, 170 gram 
Fantasiepapier: Clairefontaine Paper Touch 
Snijmes/scalpel, lat, lintje, lijm, potlood 


STAP 2 / FOTO'S IMPORTEREN 


Om de foto’s te kunnen bewerken, importeer je ze op je pc. 
Sluit dus je camera via de meegeleverde usb-kabel aan op je 
computer. Zodra je je fototoestel aanzet, verschijnt de wizard 
ÁFBEELDINGEN NAAR EEN MAP KOPIËREN MET WizZARD SCANNER EN CAMERA van 
Microsoft. Je vindt die ook via Start, ALLE PROGRAMMA'S, BUREAU- 
ACCESSOIRES, WIZARD SCANNER & CAMERA. Bevestig met OK. Selecteer 
alle foto's waarvan je denkt dat ze voor de selectie in aanmer- 
king komen en druk op OK (zie afbeelding 2). In het volgende 
dialoogvenster geef je je fotoreeks een naam en geef je de 
locatie op waar de foto's mogen worden weggeschreven. Maak 
een nieuwe map aan en geef die een naam. Eventueel kan je 
aanvinken om de beelden ook meteen van je fototoestel te 
verwijderen. Als je klaar bent, sluit je de wizard af met Vor- 
TOOIEN en maak je je camera los van je pc. Na het importeren 
kom je meteen terecht in je nieuwe map met fotomateriaal. 
Daar kan je alle beelden stuk voor stuk bekijken. Kies er een- 
tje uit waarmee je verder wil. 


W Wizard Scanner en camera 


Kies afbeeldingen om te kopiëren 
Afbeeldinge waarvan het selectievakje is ingeschakeld, worden gekopieerd. Als u een 
afbeelding wilt draaien, dient u op de afbeelding te klikken en daama op de gewenste knop te 
kikken en 


100ND705 


Alles wissen 


24E 


34 van 34 afbeeldingen zijn geselecteerd 


(core \(vagende>) (amaad 


Kies alvast welke foto’s in aanmerking komen 
voor je wenskaart. 


STAP 3 / FOTO BEWERKEN 


Ben je vertrouwd met een fotobewerkingspakket zoals Pho- 
toshop of Paint Shop Pro, dan kan je daarmee aan de slag. Wij 
tonen hoe je met het standaard programma in Windows XP je 
foto net iets meer pit kan geven. Als je klikt op de foto van 
je keuze, start Microsoft Office Picture Manager op. Dat pro- 
gramma is ook te vinden via Start, ALLE PROGRAMMA'S, MicrosoFT 
Orrice, Microsorr Orrice HuLPPROGRAMMA'S, MicROsOFT OFFICE PICTURE 
Manaaer. In de menubalk klik je op het icoon AFBEELDINGEN BEWER- 
KEN. Aan de rechterkant duikt een werkbalk op. We experimen- 
teren met de tool Kreur en voeren de verzadiging van de foto 
wat op, zodat het rood iets pittiger en levendiger wordt. Je 
krijgt het resultaat meteen te zien. Onderaan ga je via Terua 
NAAR AFBEELDINGEN BEWERKEN naar de andere tools. Op dezelfde 
manier kan je het contrast wat opdrijven of je foto lichter of 
donkerder maken met de optie HeLperHeip EN contrast. Met de 
functie Biusnispen zorgen we voor meer symmetrie in ons beeld 
(zie afbeelding 3). Bevestig je selectie met OK. Sla het defini- 
tieve bestand op via menu Bestanp, OpsLaan aLs. Wijzig de be- 
standsnaam en bevestig met OpsLaan. 


« BE A Tern nam Atma 


We snijden ons beeld bij, zodat het iets symmetrischer oogt. 
STAP 4 / LABELFORMAAT INSTELLEN 


Nu gaan we het label ontwerpen. Start Microsoft Publisher 
op, sluit het menuvoorstel Nieuwe PusLicarie en kies bovenaan 
in de menubalk voor Besranp, PAarna-insteLLING. In het dialoog- 
venster kies je op het tabblad Lav-our voor Aanaepast. Naast 
PAGINAFORMAAT voer je de gewenste grootte in. Bij ons is dat 
een breedte van 21 cm (zodat het label volledig in de wikkel 
past) en een hoogte van 9,8 cm. De afdrukstand blijft inge- 
steld op Sraanp. Bevestig de instellingen met OK. 


STAP 5 / FOTO INVOEGEN 


Ga naar INvoeen, ArgeeLine, Uit BestAND en selecteer de juiste 
foto. Die zal waarschijnlijk te groot zijn, maar je past het 
formaat eenvoudig aan door in Opmaak, AFBEELDING, AFBEELDING 
OPMAKEN te kiezen voor het tabblad Grootte. Daar stel je de 
juiste hoogte van het label in. Wij kozen voor een hoogte van 
9,6 cm, waardoor je nog een subtiel wit kader krijgt rond de 
foto. Zorg ervoor dat je vinkjes zet bij HooGte-BREEDTEVERHOUDING 


WORKSHOP 


De afmetingen van het label zijn erg belangrijk. 


VERGRENDELEN @n IN VERHOUDING TOT OORSPRONKELIJK FORMAAT, Zodat de 
verhoudingen niet mank lopen (zie afbeelding 5). Bevestig met 
OK. De foto staat nu in jouw ontwerp. Verplaats het beeld naar 
links en zorg ervoor dat je aan de linkerzijde een marge houdt 
van minimum 2,5 cm. Dat kan je controleren door onder Scuik- 
KEN, LAY-OUTHULPLIJNEN, MARGEHULPLIJNEN de rechtermargehulplijn 
in te stellen op 2,5 cm. 


STAP 6 / LABELGAATJE PLAATSEN 


Die kleine marge is nodig, omdat we daar een gaatje willen 
maken. Daar knopen we dan nadien een lintje aan vast, zodat 
je het label uit de wikkel kan trekken. We kiezen niet voor een 
gewoon rond perforatorgaatje, maar voor een hartje. In Pu- 
blisher staan er enkele leuke vaste vormen/iconen ter beschik- 
king. Helemaal links op het scherm staat een werkbalk waar- 
mee je bijvoorbeeld ovalen, rechthoeken en WordArt kan 
invoegen. Ga naar AuroVormen en dan BasisvormenN om het 
hartje te vinden. Klik erop en maak het vast aan de rechter- 
kant van je ontwerp. Het hart is nu nog wat te groot en staat 
rechtop. Draai het dus 90 graden naar rechts en verklein het 
door het aan de hoeken te verslepen. Plaats het hartje mooi 
in het midden van het label. Het is de bedoeling dat we dit 
straks uitsnijden met een snijmes. 


STAP 7 / TEKST INVOEGEN 


Uiteraard willen we ook tekst toevoegen aan dit ontwerp. Ga 
dus in het menu naar Invoeeen en selecteer TekstvaK. Met je 
muis sleep je een kader bij elkaar. Wij plaatsen het tekstvak 
bovenaan over de bovenlip. Typ je tekst en pas lettertype, 
lettergrootte en kleur naar wens aan. Wij kiezen voor het let- 
tertype Tall Paul en een tekengrootte van 72. Daarna kan je 
de tekst nog wat centreren (zie afbeelding 7). 


STAP 8 / LABEL PRINTEN 


Het ontwerp is klaar om te printen. Controleer het afdruk- 
voorbeeld en stel de beste printeigenschappen voor foto’s in. 
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Centreer je tekst voor het mooiste resultaat. 


Print meteen een serie kaarten, want je krijgt er drie uit één 
vel A4. Vink ook het juiste type papier aan. Wij printen de labels 
op een vel ivoorkleurig Canson Coated Mi-Teintes en kiezen 
voor AnDeR Fotopapier. Laat het vel drogen en sla ook het bestand 


op. 


STAP 9 / FORMAAT WIKKEL KIEZEN 


De laatste stap is het ontwerp van de wikkel. Die wordt ge- 
maakt uit één vel fantasiepapier waarop je een lijntje tekst 
print. Zoek dus in elk geval papier waarop het mogelijk is om 
te printen. Voor de wikkel hebben we een vel nodig met een 
breedte van 21 cm en een hoogte van 22 cm. Start Publisher 
en geef deze maten op bij de PAGINA-INSTELLINGEN. 


STAP 10 / HULPLIJN VASTLEGGEN 


De tekst komt op het bovenste gedeelte van je blad. Dat deel 
heeft, als het gevouwen is, een hoogte van 10,2 cm. Je kan dit 
in Publisher visualiseren. Ga via het menu naar Schikken, kies 


daar voor LinraALHULPLIJNEN en klik vervolgens op LinraaLHuLPLIJ- 
NEN OPMAKEN. Je krijgt nu een dialoogvenstertje: in het tabblad 
HorizontaaL geef je onder Positie vaN LINIAALHULPLIJN 10,2 Cm Op, 
waarna je op InsteLten klikt. Bevestig nadien met OK. Aan de 
rechterkant van de wikkel wordt wat papier weggesneden. Ook 
dit visualiseer je door bij ScHikkeN, LAY-OUTHULPLIJNEN, MARGEHULP- 
LIJNEN de marge rechts op 2,5 cm in te stellen. De andere 
waarden mogen op 0 staan. 


STAP 11 / TEKST TOEVOEGEN AAN WIKKEL 


Ga naar INvoecen, TeKstvaK en sleep een tekstkader in het 
midden van je ontwerp. Typ je tekst in hetzelfde lettertype 
als het label en centreer hem. Ook de grootte of kleur kan 
je hetzelfde uiterlijk geven als je label. Print dit en laat even 
drogen. 


STAP 12 / KERSTKAART AFWERKEN 
EN SAMENSTELLEN 


Nadat alles geprint en droog is, snij je de labels los van elkaar 
met een snijmes en een lat. Snij vervolgens met een scalpel 
het hartje uit door de lijnen te volgen. Snij de buitenste 
hoeken gelijk af (bijvoorbeeld 2,8 cm op 2,8 cm) en maak een 
lintje vast in het hartje. Noteer nog een persoonlijke groet 
op de achterzijde van dit label. 

Om de wikkel juist te plooien, kan je rillijnen maken. Draai 
de wikkel daarvoor met de tekst bovenaan en draai hem dan 
om. Meet twee maal 10,2 cm af links en rechts en duid een 
markering aan in potlood. Leg je lat op de markeerpunten 
en trek lichtjes een lijn met de achterkant van een mes. Daar 
kan je het papier nu gemakkelijk omplooien. Daar waar de 
tekst staat, moet een driehoek uitgesneden worden, zodat 
je enkel het hartje zal te zien krijgen bij de afgewerkte kaart 
(bij ons is dit 10,2 cm op 2,9 cm). 

Doe wat lijm op de onderste reststrook van de wikkel, plooi 
dicht en kleef vast (zie afbeelding 12). Schuif het label van 
rechts naar links in de wikkel, en je kaart voor 2009 is 
klaar! « 


Zorg dat je de wikkel zo 
plooit, dat de kaart 
er mooi in past. 
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